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UvoD

Informacna revolucia, ktorej sme v su€asnosti svedkami, nevynechava zo
svojho prudu nikoho. Zvlast mladi ludia su dnes velmi dychtivi po novych a
novych informéaciach - tato moznost im dnes uz v takmer neobmedzenej miere
poskytuje Internet. Iba tazko by sme na Skole nasli takych, ktorych by tento
fenomén neldkal a nepritahoval. Medzi prvé otazky, ktoré Studenti kladd na
hodine informatiky su ,¢i Skola ma Internet®, ,kedy bude mat Internet,” alebo
.pre¢o nema Internet ,, (ked pre nich je to uz taka samozrejma vec).

Tvorba webovych stranok patri medzi tie asti, ktoré Studentov na hodine
informatiky lakaju najviac — ved ide o spdsob ako sa zviditelnit, dat najavo Ze
sme tu. Medzi programy, ktoré jednoduchym spdsobom umozZiuja tvorbu
webovych stranok patri i FrontPage. S uvedenym programom som sa
zoznémila pocas 2-roéného Specializaéného inova¢ného Stadia - tento program
je vhodny najmé& pri zacinani s tvorbou www stranok, kedZe je [ahko
pochopitefny, jednoduchy a zaujimavy i tym, Ze tvorca okamzite vidi svoj
vysledok. V neposlednej miere je dblezita i ta skutocnost, Ze uvedeny program
je su€astou CD OFFICE PREMIUM (pprm.exe), ktoré bolo poskytnuté pre Skoly
zdarma a tak ho kazda Skola mdZe vlastnit a pouZzit vo vyu€ovacom procese.
Uvedena praca je rozdelena do 4 casti, ktoré v postupnych krokoch

oboznamuju so zakladnymi moznostami programu.



1 Vytvorenie webu

Web mézeme charakterizovat ako organizovanu sadu stranok, ktora je
publikovana spravidla na Internete. Kazdy web je zamerany na to, aby nam
poskytol informacie a tak nam umoznil rozsirit svoje vedomosti a poznanie.

Zakladnym jazykom pre tvorbu www stranok je jazyk HTML, ku ktorému
mézeme pouzit eSte dalSie programovacie jazyky ako su DHTML, Java,
JavaScipt, a iné. Okrem tychto jazykov vSak v su&asnosti existuju aj editory
HTML a editory WYSIWYG, ktoré cely proces tvorby stranky urychluju. Editory
HTML su programy, ktoré obsahuju cely rad tlacidiel, prikazov a funkcii, ktoré
sldZia na vkladanie prikazov HTML napr. FirstPage a Golden HTML .

Editory WYSIWYG (What You See Is What You Get - ,€o vidi$ to dostanes")
su zaloZené na principe priameho vytvarania stranky, bez potreby poznania
jazyka HTML. Nie je potrebné pisat prikazy, ani ich vkladat, ale text ¢i obrazok
vkladame priamo tam, kde ho chceme mat na strdnke umiestneny.(Milda, 2000,
s.15) Medzi takéto editory patri i program FrontPage.

Skér ako zaCneme pracovat s programom FrontPage na tvorbe webovych
stranok je potrebné si uvedomit’ niekolko vSeobecne platnych zasad a pravidiel
pri tvorbe stranok:

» v pripade web stranok pre osobu alebo organizéaciu &i firmu, je vhodné na
prvej stranke umiestnit logo, kontaktné informéacie a stru¢né informacie o
¢innosti osoby alebo firmy

* informacie na strankach by mali byt vhodne rozdelené do logickej
Struktary pre rychle vyhladanie

* navigovanie na strankach by malo byt prehfadné a jednoduché

e podstranky by mali mat jeden Styl s moZnostou navratu na hlavna stranku

a jasnym naviga¢nym menu

Pri praci s webovymi strankami si treba uvedomit, Ze ide o proces, ktory je
dihodoby a nepretrzity (Simek, 2000, s.7) a na uveden( skutognost upozornit
aj ziakov. Ziadna stranka nie je idealna a bez chyby na prvy krat a vzdy

najdeme nieco, €o je treba na nej vylepsit.



1.1 Popis prostredia

Spustenie programu

g .dvojklikom na zastupcu programu na pracovnej ploche

- alebo v ponuke START/PROGRAMY/FrontPage

Po spusteni programu sa ndm otvori nasledovné okno

Ponukova lista

Panely nastrojov

|
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Zoznam Uloh hyperliniek
N lmal Ll;l
|0 |54 = ]I[ l_l =i
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normalne zobrazenie

tvorbu webu a

Po zobrazeni uvedeného okna je FrontPage pripraveny na

webovych stranok.



1. 2. Praca s webom a strankou

1. Prikaz File — New — Web - je doblezité zacat otvorenim nového webu —
pretoze takto si vytvorime webové sidlo, kde sa automaticky budu
ukladat vSetky vytvorené stranky, ako ijej sucasti — obrazky, zvukové
nahravky a pod. pripadne je mozné do neho si vytvorit neskér viastné
zloZky. Web nie je totozny so zlozZkou.

2. Po zadani tohto prikazu sa zobrazi nasledujuce okno:

=) Micresoft FrontPage e
JEi\e; Edit Wiew Insert Format Tools Table Frames Window Help

IO -eiEeey | Eed s e Eouelzew | a
](None) +  (default Font) = Marmal = | B I U |§ == ‘éz = (= iE ‘ i T i T
Wiews new._pane 1 him ®
— MNew n -
: ‘wieb Sites |
85 o 8] o [
Dn;ge Corporate Customer Discuzzion Options
‘wieb Presen..  Support'web web'wizard Specify the location of the new web:
& 5] 8§ [o= =
— ==
te el =l
Impart'Web  Personal'eb  Project Web L el ity
Wizard I | Secire cormeshor requred (S50
Description
Create & new web with nothing i it
o
I Non |
e oot |
; ST
|Far Help, prass F1 m O seconds over 28.8 [HUM
E ] Slalll 515, doc - Microsoft wWord | [E3 Micrasoft FrontPage EQJ%&,W 2045

Po vybere webu - mame moznost si zvolit niektory predvoleny web -
s predvolenymi strdnkami, v naSom pripade sme si zvolili prazdny web (Empty
web), ktory sme pomenovali ,prvy web* a umiestnili sme ho na disku D. Na
zaklade uvedeného FrontPage vytvori novy web, ndzov nasho webu uvidime
v nazvovej liste.

Zakladnou sucastou webu je webova stranka. Nova webovu stranku si otvorime
prikazom:

File — New — Page - vV pripade, Ze sme zacali otvorenim webu sa nam automaticky
otvori aj nova strdnka. Tento prikaz pouZzijeme iba vtedy, ked uz prvu stranku
mame vytvorenld achceme si vytvarat dalSiu a dalSiu. Podobne ako pri
vytvoreni webu moéZeme si vybrat jednu z predvolenych formatov alebo
prazdnu stranku .

Stla¢ime tlacidlo OK.



Pri tvorbe stranky pracujeme v normélnom zobrazeni. MéZeme vkladat' objekty,
text, menit parametre stranky. Ako bude vSak stranka skutoéne vypadat
najlepSie uvidime v skuto€nom prehliadaci, ktory si spustime prikazom :
File — Preview in Browser — pred prehliadanim stranky, musime ju vZdy uloZit!!

UloZenie stranky

Po vytvoreni stranky je potrebné ju uloZit, aby sa zachovali vSetky zmeny, ktoré
sa na nej uskutoc€nili. Pri prvom ukladani strdnky postupujeme nasledovne:

1. Prikaz File — Save — pri prvom uloZeni sa zobrazi dialogovy panel Save As.

2. Zadame priecinok, do ktorého ju chceme ulozit.

3. Do okna File name zadame nazov stranky - pri nazve stranky
nepouzivame diakritiku — anazvy vSetkych ukladanych suborov —
stranok ako i obrazkov piSeme iba malymi pismenami, podla moZnosti
pouzivame €o najkratSie nazvy!!

4. Stlacenim tlacitka Change - upravime nazov stranky, na taky aky chceme
aby sa zobrazil v tlag€idle, v pripade Ze pouZijeme vytvorenie Struktary
cez Navigéciu.

5. Potvrdime Save.

Presun_a skopirovanie stranky — v zobrazeni Folders Si zobrazime stranku,

ktord chceme presunut alebo skopirovat. V zozname prie€inkov si otvorime
ten prie¢inok, do ktorého stranku chceme skopirovat alebo presunut. MySou
tahame stranku na ciefovy prie€inok. Pokial pri tahani drzime klavesu CTRL
stranka sa skopiruje inak ju len presunieme.

Premenovanie stranky — pri premenovani stranky je potrebné:

» rozliSovat premenovanie stranky a premenovanie suboru, v ktorom je
stranka ulozen&

 uvedomit si, Zze na stranku moézZu existovat odkazy, ktoré sa jej
premenovanim moézu porusit’

Subor s webovou strankou sa déa najlepSie premenovat v zobrazeni Folders, kde

na pozZzadovany subor dva krat pomaly klikneme a prepiSeme jeho nazov.

Vymazanie stranky - stranku mézeme kedykolvek vymazat, ale je potrebné

davat pozor na vazby, ktoré voci danej stranke existuju.
1. Stranku vyhladdme v zobrazeni Folders.
2. Klikneme pravym tlacidlom my3i a vyberieme prikaz Delete.
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2 Tvorba webovej stranky

2. 1. VloZenie textu do stranky

Text do stranky vkladame podobne ako v textovom editore WORD.

Upravy textu: v pripade, Ze chceme s textom robit Upravy text musi byt

oznaceny a potom je mozné menit jeho vzhlad — zmensSit, zvacsit, vyrovnat
dofava, doprava alebo na stred. Mozno zmenit' farbu textu alebo jeho fonty. Tu
je potrebné si vybrat také fonty o ktorych predpokladame, Ze ich budd mat
nainStalované aj navstevnici nasho webu. Mohlo by sa totiZ stat, Ze by sa text v
pripade, Ze dany navstevnik nevlastni prislusny font, zobrazil v nespravnej
podobe. Velkost fontov je pre webové strdnky od 1 do 7 (od najmenSej po
najvacsiu) v zatvorke je vzdy uvedena aj velkost fontu vo Worde.

Odsadenie textu robime pomocou ikony :

i=

Zmensit  odsadenie = Zvagésit odsadenie,  pri Upravach je

mozné pouzit aj Styly, ktoré maju zarovef nadefinované aj Upravy odstavcov,
k dispozicii su vacésinou Styly:
* Normal pre bezny text
. Styly Headings 1, Headings 2, atd. pre nadpisy r6znych arovni
. Styly Numbered List a Bulleted List pre vytvorenie €islovanych zoznamov a
zoznamov s odrazkou.

Pomocou Stylu je teda mozné dosiahnut aplikaciu niekolkych vlastnosti textu
naraz (bez nutnosti ich postupného ruéného nastavovania), jednotny vzhlad v
ramci jednej stranky a jednotny vzhlad stranok webu.
V pripade, Ze poZzadujeme, aby sa ¢ast odstavca odliSila od Standardného textu
odstavca je mozné pouzit ruéné formatovanie.
Okrem ruéného forméatovania textu je vo FrontPage k dispozicii mozZnost
vytvorit textovu stranku na zéklade predvolenych tzv. tém — v pripade ich
pouZitia je mozné Upravy a vzhlad textu velmi urychlit a tiez sa tym zaisti
jednotny vzhlad celého webu. Vyber danej témy uskutoénime:

1. Ponuka Format — Theme.

2. Pokial chceme vybrany typ aplikovat iba na jednu stranku pouZzijeme vo

volbe Apply Theme to poloZku Selected pages, inak nam zmeni vSetky
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stranky podla zvoleného vzoru. V pripade, Ze naozaj chceme tuto
moznost aplikovat na vSetky stranky, pouZijeme poloZku All pages.
3. V zozname tém zvolime prislusny typ.
4. V okne Sample of theme si m6Zzeme danl ukazku pozriet.
5. Vyber potvrdime tlacidlom OK.
PouZitie predvolenych tém je lepSie robit az ked je urobena aj Struktara stranok,
teda nie pri tvorbe stranky!
Medzi dalSie objekty, ktoré sa €asto objavuju na webovych strdnkach patria
zoznamy. Zoznamy mozu byt uvedené odraZzkou alebo €&islom. Zoznamy s
odrdZzkou su uréené pre polozky u ktorych na poradi nezalezi, €islované
zoznamy sa vyuZivaju tam, kde su polozky ur€itym spdsobom zotriedené,
napriklad ¢asovo alebo ked ide o postupnost nejakych krokov, faz pripadne
definicii. FrontPage ponuka urcité typy odrazok a €islovania. Ako odrazky sa
najviac pouzivaju rézne symboly, ale pre webovské stranky su uréené aj
Specialne obrazky — farebné symboly. Konkrétne symboly je mozné najst aj v
ramci tém. Zakladné Cislovanie je arabskymi Cislicami, ale k dispozicii su aj iné
typy. NajrychlejSi spésob ako vytvorit jednodroviiovy zoznam je kliknutim na
ikonu Bulleted List . V pripade, Ze si chceme zvolit typ odrazky je potrebné

pouzit dialogovy panel a to nasledovne:

1. Oznac€ime polozky zoznamu.

2. Zadadme prikaz Format — Bullets and Numbering — typ odrazky uréime na
karte Plain Bullets alebo Picture Bullets .

3. Urime typ odrazky - je mozné vybrat Standardné odrazky (bodky a
pod.) ak zvolime Plain Bullets. DalSou moZnostou je vyuZit odrazky
definované v téme (ak sme si predtym zvolili nejaky typ témy) — je to
mozné zaistit pomocou volby Use picture theme na karte Picture Bullets.
Dal3ou moZnostou je zvolit si taky typ odrazky , ktory sme si stiahli z
Internetu - v tomto pripade je potrebné zvolit prislusny subor s
obrdzkom v okne Specify Bullets karty Picture Bullets. .

4. Po vybrani odrazky potvrdime OK.
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Priklad jednoduchého zoznamu je v nasledovnom okne:

= Microsoft FrontPage

| Bl Edit Wiew Insert Format Tools Table Frames Window Help
D= Baojaay|i =a<t]s = =

| e = {default Font) " | B s u = = =

Views new_page_2 htrm

Ked' idem na vylet beriem si:

gitaru =
+ priiplast %
+ sveter E_, UL

¥ neotebook & i
>

kolobezku

¢

Pokial chceme do zoznamu pridavat dalSie odrazky staci prejst na polozku, za
ktorou chceme pridat novy riadok a stla¢it klavesu Enter. Pri tvorbe
viacuroviiového zoznamu postupujeme nasledovne:

1. Kurzor umiestnime na miesto, kde ma zoznam zacinat.
Prikaz Format — Bullets and Numbering .
Vyberieme zaloZzku Numbers.

Zvolime arabské €islovanie a potvrdime OK.

o & N

NapiSeme jednotlivé poloZzky zoznamu. Za poslednou polozkou stlagime
2x klavesu Enter na ukon€enie zoznamu.
6. Prejdeme do tretieho riadku, kde je prva polozka, ktora by mala byt
umiestnena v druhej drovni zoznamu.
Stla¢ime tlagidlo Increase Indent.
Zadame prikaz Format — Bullets Numbering.
Zvolime poZadovany typ odrazky a potvrdime OK.

10. Upravime Udroven ostatnych polozZziek zoznamu. Stlaéime pravym
tlacidlom mysi na prislusnu polozku a vyberieme List Properties. Potom na
karte Plain Bullets 0znadime pozadovanu odrazku.

Niekedy sa méZe stat, Ze chceme vytvorit zoznam, v ktorom chcu Ccitatelia
vidiet iba vybrané Urovne zoznamu - vtedy je mozné vytvorit roztahovaci
zoznam. Postup pri tvorbe roztahovacieho zoznamu je nasledovny:

1. Vytvorime viacuroviiovy zoznam.

2. Cely zoznam oznacime.
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V zozname stlaime pravé tlacidlo mysi.
Vyberieme prikaz List Properties.

Zaskrtneme volbu Enable collapsible outlines.

S

Volbou Initially collapsed zabezpelime, Ze zoznam bude pri prvom
otvoreni stranky v prehliadaci stiahnuty.

7. Potvrdime OK.
Na konci textu, modzeme vilozit oddefovaci riadok Insert — Horizontal line.
Rovnako ako u textu i tu méZzeme menit jeho vlastnosti — cez pravé tlacidlo
mysSi. Po dokonéeni textu je mozné previest kontrolu pravopisu — podobne ako
vo Worde cez prikaz Tools - Spelling alebo cez klavesu F7.

2. 2. Vkladanie tabuliek

Tabulky sa na webovych strankach vyskytuja pomerne €asto. Okrem bezného
pouZzitia, kedy do tabuliek vkladame uadaje, ktoré su usporiadané do
pravidelnych Struktdr maja tabuflky pri tvorbe stranky aj dalSie moznosti —
moézeme ich pouzit napr. pri vioZzeni obrazka a pod.

Vytvorenie tabulky je mozné uskuto&nit viacerymi sp6sobmi :

1. Pomocou ikony[2]| Insert Table — kliknutim na dand ikonu a uréenim

poétu riadkov a stipcov vloZime tabulku poZzadovaného forméatu. Pokial
chceme mat v prvom riadku tabulky jej nadpis je potrebné spoijit bunky v
prvom riadku do jednej bunky — ozna&ime si ich a zaddme prikaz Table —
Merge Cells. Stipce a riadky v tabulke mdZeme upravovat a menit tak ako
potrebujeme. Podobne forméatovanie textu v bunkach sa uskutoCnuje
rovnakym sp6sobom ako bezné forméatovanie textu.

2. Pomocou dialégového panelu — zadame prikaz Table — Insert — Table a

uréime prislusné parametre:

pocet riadkov

Insert Table E
: pocet stipcov
Bows: E = Columns: 2 =

spbsob zarovnanie Layout

[——EmgrEE IDefauIt H v Specify width

Border size: 100 Eégi;lzlcsb\é
vel'kost' okrajatabulky (pokial o Iﬁ % | percent o
chceme aby bola taburka = =l percentac
neviditerna je potrebné zadat' Cell spacing: |2 __j:::l
hodnotu 0) ij
Stule. . — IT! Cancel |

hrdbka okraja
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3. Nakreslenim tabulky - zaddme prikaz Table — Draw Table oObjavi sa ndm
panel s ikonami pre tabulku. V pripade ked je stlaend ikona
mdZzeme nakreslit obrys tabulky a potom do nej nakreslit

jednotlivé bunky. Chybne nakreslené Ciary je mozné vymazat pomocou

nasledujucej ikony | FEraser.

4. Prevedenim textu do tabulky — v pripade, Ze mame napisany text vo
forme blokov, ktoré chceme umiestnit do samostatnych buniek a su
oddelené nejakym oddelovacom - tabulatorom, c¢iarkou, koncom
odstavca — méZzeme tento text oznadit a prikazom Table - Convert — Text

toTable z neho vytvorit tabufku.

VloZenie udajov do tabulky - Udaje sa do tabulky vkladaju rovnako ako text.

Kurzor premiestriujeme pomocou Sipiek alebo jednoducho kliknutim mySou do
tej bunky kde chceme mat kurzor. Okrem textu vSak mézeme vkladat do
tabulky aj obrazok, video, Specialne objekty, pripadne dalSiu vnorenu tabulku.
Upravy tabulky mozno rozdelit do 2 skupin:

e Upravy obsahu tabulky

e Upravy Struktary tabufky

Formétovanie textu v bunkach tabulky prebieha rovnako ako formétovanie

bezného textu. S bunkami tabuliek m6zeme robit’ nasledovné innosti:

« menit ich velkost — cez prikaz Table — Properties — Cell. Uréime $irku stipca
(Specify width) alebo vySku riadku (Specify height) a to bud v pixeloch alebo
v percentach. Tuto istd ¢innost mézZzeme vykonat' aj s pomocou mySi — ked
sa ukazovatel my3i zmeni na dvojstranni Sipku mézeme menit Sirku stipca
i riadku

« vkladat a vymazavat riadky a stipce — cez prikaz Table - Insert — Rows or
Columns — uréime podet riadkov alebo stipcov, ktoré chceme vloZit. Bunky
pripadne stipce alebo riadky, ktoré chceme odstranit ozna&ime a potom
prikazom Table Delete Cells ich zmaZeme.

» zlu€enie a rozdelenie buniek tabulky - oznacdime bunky, ktoré chceme

spojit a zadame prikaz Table - Merge cells alebo klikneme na ikonu

pripade, Ze chceme bunky rozdelit tak ich ozna¢ime a zadame prikaz Table
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— split Cells a uréime, &i chceme bunky rozdelit do stipcov alebo riadkov .

Po nastaveni poétu stipcov a riadkov potvrdime OK.

Formatovanie tabulky a buniek

Pod formatovanim tabulky si m6Zeme predstavit jednak formatovanie Udajov a

objektov v tabulke ako i formatovanie tabulky ako celku i jednotlivych buniek.

Formatovanie udajov a objektov sa vykonava rovnako ako keby neboli viozené

do tabulky. K forméatovaniu tabulky alebo buniek patri najma formatovanie

okrajov, pozadia, vnatornych okrajov (vzdialenost obsahu bunky od okraja) a

formét bunky (zarovnanie obsahu bunky v rdmci bunky). Pri formatovani buniek

a tabulky je potrebné najskér oznacit bunky, ktorych sa ma zmena dotykat — po

ich oznac¢eni zadame:

a)

b)

d)

f)

prikaz Table — Properties — Cell — ak chceme formatovat bunky v pripade,
Ze formatujeme celul tabulku tak prikaz Table — Properties — Table

cez volbu v okne Border nastavime okraje tabulky alebo buniek. Ak
formatujeme celd tabulku mézZzeme pomocou volby Size urcit hrubku
okraja. V pripade, Ze zadame hodnotu nula okraje tabulky sa uUplne
skryju — to je mozné vyuzit pri zarovnani Udajov na stranke pomocou
tabulky Volbou cColor méZzeme nastavit farbu — v pripade, Ze chceme
pouZzit trojrozmerny vzhlad buniek tabulky tak méZzeme nastavit farby vo
volbach Light Border a Dark Border

moézeme urlit pozadie buniek alebo obrazok — pomocou grafického
suboru, ktory mézZzeme vyhladat cez tla€idlo Browse

volby cCell padding a Cell spacing slUZia pre ur€enie vzdialenosti obsahu
buniek od seba (plati iba pre celd tabulku). Prvd volba nastavi
vzdialenost obsahu bunky od vnutorného okraja, druhd& uréi Sirku
vnutornych okrajov

zarovnanie buniek vykoname pomocou vofby Horizontal alignment —
vodorovne a volbou Vertical alignment — zvisle

zalamovanie textu v bunke — znamen4, Ze ked je text dlhSi ako bunka
tak sa rozdeli do viacerych riadkov — aby sa to nestalo je potrebné v

dialégovom paneli Cell Properties zaskrtnut volbu No wrap

Zarovnanie tabulky v ramci webovej stranky - niekedy sa moéZzZe stat, Ze

potrebujeme pracovat s tabulkami, ktoré su uzSie ako je Sirka stranky. V tom
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pripade potrebujeme tabulku zarovnat na stranke a tiez urcit spésob obtekania
textu:

a) zadame prikaz Table — Properties — Table

b) zarovnanie tabulky uréime volbou Alignment

c) sposob obtekania textu vyberieme vo volbe Float

2. 3. Vkladanie obrazkov

Webova stranka okrem toho, Ze poskytuje informacie by mala mat aj
reprezentacny charakter — z toho dévodu je putavejSia a atraktivnejSia ak okrem
textu obsahuje aj iné objekty — najma grafické. Grafika neslizi na webovych
strankach iba na obohatenie textu, ale jej pouZitie je SirSie — odkazy nemusia
byt iba textové, ale aj vo forme obrazku, pripadne vo forme tlacitka, Sipky,
symbolu. Existuje velké mnozstvo formatov grafiky: GIF, JPG, BMP, TIFF,
WMF atd. Na webovych strdnkach sa pouZzivaju najma formaty GIF a JPG.
Animované obrazky GIF su jednoduché na webovych strankach ¢&asto
vyuZivané animacie typu odrazka zmeni farbu alebo Sipka sa posunie ur€itym
smerom a pod. Moznosti odkial dnes ziskat obrazky je viac:

»  obrazky si m6Zzeme nakreslit a ulozit do suboru v niektorom z grafickych

programov

* obrazky si mézeme naskenovat - napr. ked navrhneme logo Skoly —

takto naskenové je ho mozné pouzit nielen na webovych strankach, ale
aj v textovych dokumentoch
e mnoZstvo obrazkov je moZné ziskat pri nakupe softveru vo forme
klipartov, pripadne pri kipe pocitacovych ¢asopisov ako su PC REVUE,
Pocitac pre kazdého, CHIP a pod.

* najpritazlivejSou a zaroven aj najbohatSim zdrojom obrazkov vSak je
Internet, kde je mozné najst velké mnoZstvo obrazkov a klipartov, zalezi

len na tom kofko €asu mézeme venovat ich vyhladavaniu.
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Pri pouZivani grafiky na webovych strankach je potrebné uvedomit’ si, Ze menej

je niekedy viac. Plati to najma z dvoch dévodov:

>

estetického — stranky kde je vefla grafiky pésobia ¢asto chaoticky a je
problém sa v nich zorientovat
z hladiska velkosti stranky — grafika méze byt €asto vefmi naro€na na
objem a nacitanie takej objemnej strdnky mdze zabrat priliS vela ¢asu a
dokonca méze aj odradit od jej preéitania (Simek,2000,s.66).

Vkladanie obrazkov stiahnutych z Internet:
Spustime Internet a otvorime si strdnku niektorého z internetovych
vyhladavadov — Zoznam, Superzoznam, Atlas, Yahoo, AltaVista a pod.
Vyhladavanie zaCneme zadanim kfa¢ového slova — ,GIF*, ,picture®,
.image"“ alebo ,clipart”.
Ked méme dany obrdzok vyhladany je potrebné ho vloZit do naSej
webovej strdnky — na obrazok klikneme pravym tladidlom mySi —
vyberieme volbu Ulozit obrazok ako (Save picture As).

Uvedieme nazov obrazku — nazov obrazka zadavame iba malymi

pismenami bez diakritiky — v pripade, Ze ho napiSeme velkymi

pismenami, s diziami a mak&efimi nebudd sa nam obrézky pri
umiestneni stranky na Internete zobrazovat spravne!

Prejdeme do programu FrontPage a zadame prikaz Insert — Picture

6. Vyberieme volbu From File — najdeme pozadovany subor — stladime

tlaéidlo Insert.

Skratenie naditavania naskenovanych obrazkov

Obrazky, ktoré si zoskenujeme mézu mat prilis velky objem a ich naditavanie

sa moze stat priliS pomalé. Jednou z moZnosti ako skrétit nagitavanie takychto

obrazkov je:

1.

Vlozime napr. obrazok s fotografiou - u takychto obrazkov je predpoklad,
Ze budu objemnejSie — preto je mozné na stranke zobrazit iba jeho
zmenSenie — teda miniatarnu podobu. Ked Ccitatel klikne na takuto
miniatdru nacita sa cely obrazok.

Oznacime fotografiu — a klikneme na ikonu Auto Thumbnail. UloZime
obrazok. Zarovnanie fotografie vykoname tak, Ze na fiu klikneme pravym

tlacidlom mysi — vyberieme prikaz Picture Properties.
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3. Klikneme na zaloZku Appereance — vo volbe Alignment zvolime jednu z
moznosti (podfa toho ako chceme =zarovnat Right — vpravo, Left —

vlavo, Justify — do bloku, Center- na stred).

VloZenie obréazku z klipartov

Klipart je organizovana sada obrazkov, ktora je spravidla dodavana s
prislusnym programom. Pri vloZzeni obrazkov z klipartov postupujme
nasledovne:

1. Insert - Picture - ClipArt - vyber obrazku z klipartov.

2. Vyhladdme poZadovany obrazok a klikneme na prikaz Insert.

Zarovnanie obrazku

Obrazky su na stranke umiestnené 2 spdsobmi:
* sU spojené s textom

* ich poloha je absolutna

Standardne sa obrazky pohybuju s textom, to znamena, Ze ak napiSeme text
pred obrazok, obrazok sa posunie smerom dole, obrazok sa vlastne chova ako
jedno z pismen. Ak chceme, aby sme s obrdzkom mohli volne pohybovat a
umiestnit ho napriklad pred text, tak je potrebné kliknat na ikonu Position
Absolutely. Obrazky je tiez mozné zarovnat vzhladom k textu. V tomto pripade

musia tieto obrazky spojené s textom.

Ele Insert Fomat Tooks Table Frames Window el |

0-E-H6EE8aY @S v-0 BOReze)rD.]
Nomal = (default Font) Blermal B . =
new_page_1.him General| Video ADDeavam:el x
- [l Layout =
Alignment: 1D efault B Harizontal spacing 0 5:
1. Klikneme na obrazok pravym tlacidlom mysi im0 = et o =
2. Vyberieme prikaz Picture Properties vlastnosti obrazka) Mo e s 2B
T inperpent £ in percent
3. Prejdeme na kartu Appereance (vzhlad) it
4. Vyberieme spravny spdsob zarovnania vo volbe Alignment
5. Potvrdime OK. ;\:
B o

Mormal HTML 7 Preview 7141 |
i 2 smlAGEo@laaag oasoln 7

[ EEE
I B3 13sccondsover 288 | [NUM
i Stant B R 2

K dispozicii su tiez moznosti zarovnania vertikalne i horizontélne. Vzajomné

zarovnanie viacerych obrazkov sa najlepSie zaisti pomocou tabuliek — obrazky
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sa vloZia do buniek tabuliek, pretoZze prave pomocou buniek tabulky sa zaisti
zarovnanie.
Velkost obrazku je mozné menit pomocou mySi — obrdzok sa oznaci a mySou

uchopime Uchytku a tahame poZzadovanym smerom.

Otacanie obrazku

Pri otaCani obrazku je mozné pouzit ikony na paneli Pictures :

42 Rotate Left — oto€i obrazok o 90 stupfiov vlavo

Rotate Right — oto&i obrdzok o 90 stuphov vpravo =k

A El Flip Horizontal — preklopi obrazok vodorovne

Flip Vertical — preklopi obrazok zvisle <

Priehladny obrazok

d

Obréazky maji obdiznikovy tvar a tym aj vlastné pozadie — to znamena, Ze ked
obrazok vloZzime na webovu stranku, ktora ma napr. ZIté pozadie vytvori sa

okolo obrazka obdiZnik s bielym pozadim. Aby pozadie obrazka bolo rovnaké

ako je pozadie stranky je potrebné pouzit' ikonu} & | Set Transparent Color .

Orezanie obrazku

Prili§ velky obrazok mézeme orezat pomocou ikony |# | Crop — tahame za

uchytky tak, aby sme dostali poZzadovany tvar a velkost. Velkost obrdzku sa

nemeni, ale v dokumente ostava len ohrani¢ena ¢ast obrazku.

Okraj obrazku

Obrazok mézeme oramovat, pricom si mézeme ur€it hrabku oramovania —
klkneme na obrazok pravym tlacidlom mysi a vyberieme prikaz Picture Properties
- Apperance — hrubku okraja uréime v pixeloch do okna Border thickness . V

pripade, Ze chceme vytvorit aj trojrozmerny efekt klikneme na ikonu || Bevel.

Popis obrazku

FrontPage umoznuje popisanie obrazku vlioZzenim textu priamo do obréazka, tato
moznost je dobré vyuZit aj pri zadavani napisov na tlacidla, ktoré sme si stiahli

napr. z Internetu
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Oznacime prislusny obrazok a klikneme na ikonu Text. Po  napisani

prislusného textu klikneme mimo obrézka.

Zmena velkosti a Uprava rozliSenia obrazku

Ak obrazok zmenSime nezmenSime tym eSte jeho velkost. S ur€itou velkostou
obrdzka je totiz spojend i jeho velkost, ktora je uréena v pixeloch. Zmenou
velkosti sa tato nezmeni — ak sa v3ak zmeni velkost v pixeloch znizi sa i

velkost obrazka - oznacime prislusny obrazok a upravime jeho velkost — po

tomto Ukone klikneme na ikonu [ | Resample.

V pripade, Ze chceme zobrazit nejaky text po¢as nacitavania obrazka, pripadne
zobrazit obrazok nizSej kvality mézeme to urobit nasledujucim spésobom:

1. Nacitame si originalny obrazok do nejakého grafického programu -
modZze byt napr. i skicar, kde tento obrazok ulozime v nizSej kvalite —
napr. s niz§im poctom farieb.

2. Klikneme pravym tladidlom mysi na dany obrazok na webovej stranke a
vyberieme prikaz Picture Properties a klikneme na kartu General.

3. Do okna Low-Res — zaddme nazov suboru s obrazkom nizSej kvality
alebo tento subor vyhfaddme pomocou tladitka Browse. Do okna Text
moézZeme napisat alternativny text.

Prekladané obrazky

Pri pomalom zobrazovani obrazku sa objavuje obrazok zhora nadol. Aby sme
vedeli o aky obrazok ide je potrebné, aby sa naditala jeho vacésia ¢ast. Je vSak
mozné zvolit' aj iny spdsob a to tak, Ze najskoér sa nacita kazdy ésmy riadok,
potom Stvrty atd. Potom sa obradzok objavi ako hmlovy a postupne sa
spresnuje. Ked potom vidime o aky obrazok ide nemusime ¢akat na jeho celé
nacitanie a v pripade, Ze ho nechceme zobrazit mézeme stranku opustit.
PreloZenie obrazkov je moZzné nastavit vo volbe Picture Properties na karte
General. Tu vyberieme volbu Interlaced. Preklad moézeme nastavit len pre
obrazky GIF, ak ide o obrazky JPEG musi sa najskér zmenit format obrazku na
GIF.

Obnova obrazka

Casto sa méze stat, Ze po vykonani viacerych Gprav nie je vysledny efekt podra
nasho Zelania. V tom pripade mdézeme obrazok obnovit do pévodného stavu v

akom bol ked sme ho vkladali na webovu stranku. Urobime tym, Ze dany

obrazok oznac¢ime a klikneme na ikonu %3 | Restore.
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3 StruktGra webu

Kazdy web tvori usporiadana skupina stranok, neexistuje web, ktory by mal
len jednu stranku. To ako sU stranky zorganizované — teda poradie v akom
uzivatel méze stranky zobrazovat méze byt v programe FrontPage tvorené
nasledujucimi spésobmi:

» prostrednictvom navigacie
» pomocou odkazov

» tvorba stranky prostrednictvom ramcov

V suvislosti so Struktarou webu je potrebné definovat pojem domovska
strdnka (Home Page). Domovska stranka je totiz vychodzia stranka celého
webu a vo vacSine pripadov je to prva stranka, ktora4 zaéneme vytvarat.
Znamena to, Ze musi obsahovat zakladné informécie o tom, ¢o sa na danom

webe nachadza — tato stranka by mala mat’ oznacenie index.htm.

3. 1 Vytvorenie Struktury webu navigéaciou

Pod navigaciou vSeobecne rozumieme umiestnenie Standardnych odkazov bud
v hornej alebo v lavej Casti stranky. Chceme napr. aby na kazdej nasSej
webovej stranke boli odkazy na domovsku stranku a zaroven odkazy na dalSie
tri vybrané stranky s hlavnymi témami. PretoZe ide o pravidelnu Struktdru nie je
potrebné vytvarat odkazy ru€ne, ale pouzijeme navigéciu. Priestor, v ktorom su

odkazy umiestnené nazyvame navigacny ram alebo rdm s navigaciou.

Zobrazenie navigacie

Zakladom vacsiny webovych stranok je stromova Struktira i ked nemusi ist o
celkom jednoduchu Strukturu. Okrem véazieb medzi podriadenou a nadriadenou
strdnkou existuju aj vazby medzi strankami na rovnakej arovni, priame vazby
medzi strdnkami, ktoré navzajom nie su vedla seba alebo vazby z jednej vetvy
Struktary na stranku, ktora je v inej vetve a nemusi byt na rovnakej arovni. Aby
FrontPage vedel vytvorit odkazy je potrebné nakreslit, ktoré stranky sa na akej
arovni a aké su vztahy podriadenosti a nadriadenosti stranok. Na tento ucel

existuje v programe FrontPage typ zobrazenia — Navigécia. Pri pouZiti
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navigacie predpokladame, Ze uz mame vytvorené jednotlivé stranky webu.
Proces navigacie m6zeme rozdelit do dvoch krokov:

e vytvorime Struktaru stranok

» ur¢ime, kde ma byt zobrazeny navigaény ram s odkazmi a ktoré arovne

v nej maju byt zahrnuté

Struktdra stranok

1. Jednotlivé stranky su uz vytvorené a mame ich ulozené vo webovom
sidle.
Prejdeme do zobrazenia Navigation prikazom View — Navigation.

3. Postupne tahdme zo zoznamu suborov na pracovnu plochu jednotlivé

stranky tak, aby sme vytvorili nasledovnu Struktdru:

By
Rodina 1 Elkala Hobby =|
| !'_I_!‘
T ) [ |
Trieda ‘ Cestovanie L‘] Hudba h|

Po vytvoreni Struktdry si vytvorime zdiefané okraje a navigany ram:
1. Prejdeme do zobrazenia Page, tak Ze klikneme na niektord z
webovskych strdnok — mali by sme zadat od domovskej stranky
(index.htm)

2. Pravym tlagidlom mysi klikneme na stranku a vyberieme prikaz Shared
Borders (znamena to Ze program nam vytvori tzv. zdiefané okraje v ktorych budu

umiestnené odkazy na jednotlivé stranky).
3. Zaskrtneme volbu All pages, aby sa zdielané okraje aplikovali na vSetky

stranky webu.
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Zvolime volbu Left a tieZ Include navigations buttons — navigaény ram sa

zobrazi v I’avej ¢asti stran ky. (v tomto pripade nepouzivame moznost Theme, a teda odkazy

budu zobrazené len ako hyperlinky — nie v tla¢idlach)

Po zobrazeni navigaéného radmu je eSte dblezité zaistit, aby sa nam zobrazovali

odkazy na domovsku stranku, ako i na ostatné stranky. Toto vykoname tak, ze

ked mame kurzor v navigaénom ramcéeku zvolime ponuku Insert — Navigation Bar

Properties — zobrazi sa nam nasledovné okno:

Mavigation Bar Properties

nadriadena
strénka

perlinks to add to page

' Paent level Additional pages:

Urovne

strénkatej istej |/
P

I
1 | B L Same fevel T

Back and next
™ Child level

no

strénka pred a [/

" Toplevel

" Child pages under Home

strénka

/

podriadena

stranka najvysSg)
Urovne

€ niavigation bars will appear on Uvodna stranka

Fages navigation bars will link to

(@] Home page
) o o
« Horigm‘ Sgrtlalr’gdacma
€ Metical 1 Text

Orientation and appearance

m

| Other pages

V okne Hyperlinks to add to page zvolime tak( Urovenn aki chceme mat

zobrazenu — na zaklade tejto volby sa ndm vytvoria odkazy na dané stranky

a ked chceme mat odkaz na domovsku stranku zvolime volbu Home Page.

V zobrazeni Navigacia mézeme robit eSte nasledovné Upravy:

doplnenie dalSej stranky do naviga€nej Struktary tak, Ze ju mySou
tahame zo zoznamu suborov na plochu a umiestnime ju na prislusnej
pozicii

presun webovej stranky na novu poziciu pomocou mysi

vytvorit novu stranku kliknutim pravého tlacidla na stranke, kde ma byt
nové stranka a vybratim prikazu New Page

vytvorit odkaz na stranku, ktora nie je su¢astou webu tak, Ze klikneme
pravym tla¢idlom mysSi na stranku, ktord& ma byt externej stranke
podriaden& a napiSeme URL adresu

zruSenie stranky v navigacnej Struktire vykoname tak, Ze na fu

klikneme a stlacime klavesu Delete
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- zruSenie odkazov na stranke, ktora je zobrazené v navigécii — klikneme
pravym tla¢idlom mySi na dand stranku a zruSime prikaz Included in
Navigation Bars

» tla€ navigagnej Sruktury — zadame prikaz File - Print a uréime parametre

tlade a tladiarne

V pripade, Zze chceme pouzit moznost Theme atak zaistit jednotny vzhlad

stranok spolu s tlacidlami je potrebné postupovat nasledovne:

1. Vytvorit' si Struktaru stranok cez zobrazenie Navigation - tak isto
ako v predchadzajucom pripade

2. Po vytvoreni Struktiry je potrebné urobit dvojklik najskér na
domovsku stranku - tym sa stranka otvori — po jej zobrazeni
ideme do ponuky Insert — Navigation Bar Properties — tu si ur¢ime aké
arovne chceme mat v domovskej stranke zobrazené — mala by to
byt aroven Child (aby sa zobrazili podriadené stranky) . Po zadani
arovni vtomto okne je potrebné stranku ulozit' (staci kliknat na
~<disketu” a prejst znova do zobrazenia Navigation.

3. Krok 2 je potrebné urobit pre kazdu stranku — teda urcit, Zze aké
tla¢idla na nej chceme mat zobrazené — mala by mat vzdy navrat
na domovsku stranku — teda Home a pripadne strdnky rovnakej
arovne (Same) alebo podriadené. V okne Navigation bar
Properties je mozné urCit €i chceme mat tlacitka umiestnené
horizontalne alebo vertikalne.

4. Ked mame urené urovne vSetkych stranok mézeme zadat
moznost Format — Theme — pre vSetky stranky (ALL) a program uz
zmeni vzhlad celého webu a miesto odkazov zada tlacidla podla
zvolenej Themy. Je dblezité, Zze kde sa nachadza kurzor pripadne
aké centrovanie mame na stranke, lebo ked chceme mat tladidla
umiestnené horizontalne tak sa mdéze stat, Ze ndm cely text

rozhéadze alebo posunie pod tlagidla.
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3. 2 Vytvorenie Struktury stranok pomocou odkazov

FrontPage okrem moZnosti navigacie ponuka aj moznost vytvorit odkazy
ruéne. Oproti navigacii tvorba odkazov tymto spdsobom je niekedy vyhodnejSia,
lebo umoznuje vytvorenie vztahov priamo a to nielen pre Standardné vztahy,
ale najma pre dalSie typy odkazov.

VloZenie odkazu na inu stranku

1. Oznacdime text, ku ktorému chceme vytvorit odkaz.

2. Zadadme prikaz Insert — Hyperlink (m6Zeme pouZzit aj CTRL+K) alebo

kliknat na ikonu @ | Create or Edit Hyperlink.

3. Nazov stranky, ktory sa objavi v zozname v dialogovom paneli
oznaCime a potvrdime OK — ide o pripad ked dana stranka sa

nachadza v rovnakej zlozke ako aktualna stranka.

Vyuzitie zaloziek v rdmci jednej stranky

Niekedy mame stranku, ktorej text je velmi dlhy a nezmesti sa na jednu
obrazovku. Kvéli lepSiemu listovaniu a prehladnosti je mozné na takychto
strankach vytvorit odkazy na zaciatok stranky, koniec stranky alebo priamo na
urCité miesto na stranke. Tento typ odkazov nazyvame zaloZka alebo
bookmark. V URL adresach sa zalozky oznacuju symbolom #. Vytvorenie
zalozky urobime nasledovne:

1. Oznalime text, ktorému chceme priradit zaloZku

2. Zadame prikaz Edit — Bookmark.

3. Standardne sa ponukne taky nazov aky ma aj oznadeny text —
mézeme ho ponechat alebo zmenit na jednoduchsi .

4. Potvrdime tlacidlom OK.
Po vytvoreni viacerych zalozZiek v texte je potrebné vytvorit odkazy —
opat oznadime dany text.

6. Zadame prikaz Insert — Hyperlink.

7. V zozname Bookmark sa ndm objavia vSetky zalozky, ktoré sme

vytvorili — oznagime nazov zalozky pre dany text.
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Vytvorenie odkazu na iny web

Ide o €innost, ktora sa pri tvorbe webovych stranok vyskytuje velmi €asto. Pri
vytvarani odkazu na iny web méZeme ale aj nemusime poznat adresu webu na
ktory chceme vytvorit odkaz. Postup pri vytvoreni je nasledovny:
1. Oznacime text odkazu.
2. Zadame prikaz Insert — Hyperlink.
3. Mbézeme postupovat 3 spdsobmi:
» ak pozname URL adresu servera, nazov stranky a jej umiestnenie
napiSeme ju do okna URL
» ak nepozname adresu, ale stranka je v inej zloZke toho istého
webu mbézZeme vyhladat zloZku v okne Look in
» klikneme na ikonu OBR a vyhladame stranku tak ako v
internetovom prehliadaci

Odkaz na iny subor

Casto sa pouZivaju aj odkazy na iné stbory. Rozdiel medzi odkazom na
stranku a odkazom na subor je v tom, Ze strAdnky sa zobrazuju v rovnakej
aplikécii ako zdroj odkazu, (prehliada¢ Internetu) zatial €o pre otvorenie suboru
je potrebna iné aplikacia. Plati teda pravidlo, Ze otvorenim odkazu na subor sa
najprv spusti aplikacia, v ktorej bol cielovy subor vytvoreny a v tejto aplikacii sa
otvori prislusny subor. VSeobecny tvar URL adresy na subor je:

file:/Nazov pocitacal Priecinok/ Nazov suboru

Pouzitie obradzku ako odkazu

Ziadne pravidlo nehovori, Ze hypertextovy odkaz musi byt text. Ako odkaz
modZze byt pouzity akykolvek graficky obrazok. Postup vytvarania obrazkovych
odkazov je zhodny s tvorbou textovych odkazov (Simpson,2000,s.78).
ZlozitejSi je len spbsob pouZitia tzv. hotspot oblasti na vytvorenie odkazu. Ide
vlastne o vymedzenie €asti obrazku, ktora bude tvorit odkaz:

1. oznacime dany obrazok

2. klikneme na jeden z nastrojov na paneli Picture:

[] | Rectangular Hotspot - Circular Hotspot (< Polygon Hotspot

Nakreslime na danom obrazku danu oblast a v dialdgovom paneli Create

Hyperlink uréime kam ma odkaz smerovat.
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3.3 Vytvorenie stranky s ramcami
Vytvorenie stranky pomocou ramcov je tieZz jedna z moznosti ako si
usporiadat informécie na stranke. Tento spésob ma svoju kladnua ale aj zaporna
stranku. Medzi vyhody patri najma nezavislost’ stranok, ktoré su v ramcoch, na
druhej strane tym, Ze kazdy ramec predstavuje vlastne samostatna stranku nie

je mozné ich uloZenie tak ako ked je to iba jedna stranka.

Postup tvorby stranky s ramcami: wh‘w'
b

retame:

= Gpeni

Deseinlion
Creates a navigation header and &
main frame undetneath it. Hypedinks in
the header change the main frame.

Freview

Prikaz File -New —Page. &
Zvolime kartu Frames Page =
Zvolime typ stranky s ramcami

Potvrdime OK.
FrontPage vytvori zakladné rozloZenie ramcov:

a > v N oRE

P - . new_page_1 kim
Stranku uz mame
vytvorentl — chceme aby

sanam zobrazovala
v tomto ramci ako N
V)'IChO diskova Set Initial Page.

Stréanku v rdmci
ideme vytvorit

6. Po vytvoreni stranok si ich ulozime — File — Save. Pri ukladani sa kazda stranka ulozi
samostatne, spolu s odkazmi na stranky, ktoré sa maju objavit ako vychodzie.
Upravy stranok s ramcami
V stranke, ktorli chceme upravovat, stlacime prve tlacidlo mysi a zvolime prikaz

Frame Properties

Neme:  [mah
stranka, kt je vychodzia !// Initial page; Iuvod.htm . Browss... |
;?Jmng_-sj’za

velkosti rdmcov - Sirka r/ it |1 =l [Reltive =]
Fow iv-ieigbk Iq W

'i\-'IaTg;’ins..

velkosti okrajov —Sirka,vyska . Wit =]
‘Height: _I-‘IB 3, 
o ~ . B | I— {Jlth‘nS
d’alS§ie moznosti Uprav strénky | ¥ Fissizable in Browiser {Ermes Page.. !

Showmcdbars IAIwa_l,Js ."I

zobrazenie posuvnika v ramcoch Shyle.. ok | Coneal |
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4 Specialne efekty

Specialne efekty predstavuji v stiéasnosti neoddeliteln sugast webovych
stranok — ide najmd o rbézne pohyblivé prvky ako su animacie ¢i video.
Pomocou dynamickych animacii mozno napr. riadit pohyb — ak klikneme mySou
na text, tak sa nam strati alebo ak klikneme dvakrat mySou na obrazok zmeni
sa na iny, méZeme vkladat do stranok napr. bannery alebo tladitka s
dynamickym efektom. Vzhladom na skuto€nost, Ze ide o pomerne velké
moznosti spomenieme iba niektoré z nich, ktoré je mozné ukazat a pri dlhSej

tvorbe webovych stranok tieto pripadne rozsirit.

4.1 VlozZenie dynamickych objektov

Medzi dynamické objekty méZzeme zaradit reklamné bannery, prepadavacie
tlacitka, plavajuci text a dalSie efekty, ktoré sa aktivuju vo chvili, ked sa vykona
urcité akcia.

Vytvorenie reklamného banneru — bannery, kedZe su uréené pre reklamu

vyuZivaju vyrazné a putavé farby a su animované — t.j. v banneri sa premieta
ur€ita postupnost obrazkov. Skoér ako banner vytvorime je potrebné si
premysliet aké obrdzky chceme do neho vlozZit, kedZe tieto obrazky musia byt
ulozené vo forme suboru na disku alebo na Internete. Pri vkladani banneru
postupujeme nasledovne:

1. Kurzor premiestnime na miesto, kde chceme vlozit banner.

2. Zadame prikaz Insert — Component — Banner Ad Manager.

3. Klikneme na tla¢itko Add a vloZzime vSetky obrazky, ktoré chceme pouzit

4. Cez tlaCitka Move Up a Move Down upravime poradie premietania

obrazkov.

o

Velkost banneru uréime cez volbu Height a Width.

6. Cez volbu Transition effect ur€ime prelinanie obrazkov.

7. Volbou show each picture for ur€ime ako diho by mal byt kazdy obrazok
zobrazeny.

8. KedZe banner je zarovii odkazom na ur€itl stranku je potrebné napisat

URL adresu stranky do okna Link to .

DalSie Gpravy banneru mézeme urobit cez panel Banner Ad Properties.
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Prepadéavacie tladidla - ide o bezné tlagidlo s dynamickym efektom - ked nar

uzivatel klikne prejavi sa dany efekt —zaznie zvuk alebo sa tlagidlo stisne a pod.
1. Kurzor umiestnime na miesto, kde chceme vytvorit prepadéavacie tlacidlo
2. Zadame prikaz Insert — Component — Hover Button.
3. NapiSeme text, ktory chceme zobrazit na tlacidle do textového pofa
Button text.
4. Zaddme URL adresu stranky , ktora sa ma po stisnuti tlagidla zobrazit
do okna Link to.
Po vytvoreni tlaitka je mozné vykonat s nim dalSie Gpravy v dialogovom paneli
Hover Button Properties, kKtory sa nam zobrazi ak klikneme na vytvorené tlacidlo

pravym tlacidlom mysi.

VloZenie plavajuceho textu - ide vlastne o riadok textu, ktory sa vodorovne

posuva na stranke.
1. Zadame prikaz Insert - Component - Marquee.
Do okna Text napiSeme text, ktory mé byt plavajuci.

Uréime smer pohybu textu vofbou Left alebo Right.

w0

Rychlost pohybu uréime volbou Amount — ide o vzdialenost o aku sa
plavajlci text posunie. Spdsob pohybu sa uréi jednou z volieb Scroll,
Slide alebo Alternate.

5. Plavajuci text mdéZzeme zarovnat v ramci okolitého text smerom hore -
Top, vycentrovat - Middle alebo dole - Bottom.

6. Volbou Background color nastavime farbu pozadia pre plavajici text.

Dalsie pripadné tpravy plavajiuceho textu mdZeme este urobit tak, Ze klikneme
na plavajaci text pravym tlacitkom mySi a ponuky vyberieme prikaz Marquee

Properties.

Poditadlo - pri umiestneni webu na Internete méze nam pocitadlo poskytnat
informécie o pocte navstevnikov naSej stranky. FrontPage obsahuje Specialny
objekt, ktory spocita kolko uzivatelov si otvorilo ur€itd stranku:

1. Vlozime prikaz Insert — Component — Hit counter.

2. Vyberieme jeden z predvolenych formatov pocitadla.
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3. V pripade, Ze chceme nastavit nejaku vychodziu hodnotu, zaSkrthneme
volbu Reset counter to a do textoveho pola uvedenu hodnotu napiSeme.
4. Ak chceme, aby pocitadlo malo nastaveny pevny pocet miest,
zacCiarkneme volbu Fixed number of digits a napiSeme pocet miest do
textoveho pola.
Po vloZeni spomenutych objektov méze naSa strdnka ziskat na pritazlivosti a

zaujimavosti a moZe sa stat zdrojom poucenia i zabavy.
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ZAVER

Praca podava zaklady tvorby www stranok cez program FrontPage.
Vzhladom na jej rozsah nie s spomenuté vSetky moznosti, ktoré FrontPage
umoZziuje napr. tvorba formularov alebo pouzitie dalSich komponentov ako

JavaSkripty, JavaApplet a dalSie.
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priloha 1

Slovnik anglickych vyrazov pouzivanych vo FrontPage

All

Alternate
Amount
Apperance
Apply
Background
Bevel
Bookmark
Border
Bottom
Break
Button
Browse
Bulleted List
Button text
Cell

Circular Hotspot
color
Columns
Comment
Component
Convert
Create

Cut

Dark Border
Delete
Draw Table
Empty
Enable
Eraser

File name
Folders
Headings
Height

Hit counter
Float
Horizontal line
Hover Button
Change
Include navigations buttons
Increase
Indent
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vSetko, vSetky

zmenit, striedat

suma, mnoZzstvo, velkost
vzhlad

pouZzit

pozadie

Sikmé hrana, sklon
zalozka

okraj, lem

dole, v dolnej asti, naspodku
prerusit

tlacidlo

prezerat, prehliadat

zoznam s odrazkami

text, ktory bude zobrazeny na tla¢idle

bunka

kruhova oblast, vyseé
farba

stipce

komentér, poznadmka
stcast, zlozka, ¢ast, prvok
zmenit

vytvorit

vystrihnat, vybrat
tmavy okraj

zmazat

nakreslit tabulku
préazdny

aktivovat

guma

meno suboru

zlozka, prie¢inok
nadpisy

Sirka

pocitadlo

obtekat

vodorovna &iara
prepadavacie tlacidlo
zmenit

vratane navigaénych tlacidiel
zvysit

odsadit



Insert
Interlaced
Layer

Left

Light Border
Merge
Miscellaneous
Middle

Move Down
Move Up
Navigation Bar
New

Option

Page

Paste

Picture Bullets
Plain Bullets
Preview in Browser
Print
Properties
Recent Files
Replace
Resolution
Reverse
Right.

Rows

Save As
Scroll

Search
Selected pages
Send

Shared

Shrink

Slide
Slideshow
Split

Tools

Top
Thumbnail
Use

Vertical alignment
Visible

Width

Wizard

Zoom
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vlozit

poprepletany

vrstva

vlavo

svetly okraj

spojit

rozne

stredny, stred
presunut dole
presunut hore
navigacny panel
novy

volba, moznost
stranka

vlozit

obrazkové odrazky
jednoduché odrazky
pohlad v prehliadaci
tlag

vlastnosti

posledné, nedavno (prezerané) subory

nahradit

rozliSenie

obrateny, opacny
vpravo

riadky

uloZit ako

rolovat

vyhladat

oznacené, vybrané stranky
poslat

zdielané

zmensit

diapozitiv

postupné zobrazovanie obrazkov
rozdelit

nastroje

najvyssi

miniatdra

pouZzit

vertikalne zarovnanie
viditelny

Sirka

sprievodca, pomocnik

lupa
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